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Zarząd Spółki Prime Bit Games S.A. z siedzibą w Rzeszowie ("Emitent") przekazuje do 
publicznej wiadomości, iż z przyczyn technicznych niezależnych od Emitenta premiera gry 
Caveman Chuck na platformie Steam została przesunięta na 20 września 2018 roku. 
Pierwotnie planowana premiera gry na platformie Steam miała odbyć się w dniu na  
17 września 2018 r., o czym Emitent informował w raporcie ESPI nr 2/2018 opublikowanym 
20 lipca 2018 roku. Premiera gry Caveman Chuck odbędzie się w tym samym dniu co premiera 
gry Magic Nations. 

 


